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INSERTION D’'IMAGES

Avec cette fonction, vous allez pouvoir placer des images dans le
dessin sur le niveau ou vous vous trouvez.

1ére Etape : Choisir 'image a insérer. Vous disposez de la fenétre
de recherche et de sélection suivante.

Insertion d'une image. E]E]
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2eme Etape : Positionner I'image dans le dessin.

Remargues sur la manipulation de I'image dans le dessin.

2 points caractéristiques de I'image sont a votre disposition:

Le point haut gauche et le point bas droit.

Exemple de manipulation :

Déplacement de I'image par la fonction translation, réduction de I'image par la
fonction déplacement de point, effacement de I'image, changement de niveau

Les images ne sont pas stockées dans le fichier dessin.
Elles restent en dehors du fichier.



MODIFICATION DE LA PRIORITE D’AFFICHAGE D’UNE IMAGE

Avec cette fonction, vous allez pouvoir définir I'ordre d’affichage des
images.

Etape : Choisir 'image dans le dessin dont vous souhaitez modifier la

priorité d'affichage. Désigner un des points caractéristiques de I'image
(matérialisé par le point haut gauche et bas droit des images). Apres la
sélection, la fenétre suivante s’affiche.

Plan d'affichage de l'image

Plan d'affichage de l'mage
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{e Plan générat Annuler

" Premier plan.

Si vous choisissez :

Arriere plan : L'image sera toujours recouverte par les autres entités du niveau de
l'image et par les autres entités des autres niveaux.

Plan général : L'image sera traitée comme les autres entités. La gestion classique
sera appliquée (affichage dans I'ordre de création et par ordre de niveau)

Premier plan : L'image sera toujours affichée par-dessus les autres entités du dessin.

VISIBILITE / INVISIBILITE DES IMAGES

Avec cette fonction, vous allez pouvoir activer ou désactiver
I'affichage des images du dessin. Les images seront représentées
par un rectangle de la couleur de leur niveau d’insertion et leur nom
sera affiché en haut a gauche du rectangle désignant leur
emplacement et leur dimension.




LISTE DES IMAGES PRESENTES DANS LE DESSIN
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Liste des images

Avec cette fonction, vous allez pouvoir afficher un tableau
récapitulatif des images présentes dans le dessin.

;- = Liste des images de 'application MAISONT.
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Fichier

| Dimensions

Taille | Plan

| Rem... |

1 image [ 100 Ko

CADOCUME~TAS0FTDITTMMESDOCT1MMESIMATTNZDCOMPOSANT . 784x587 [207.43:155.31)

99 Ko Plan général

Copie laliste dans
le presse papier

Remarques :

Les images ne sont pas enregistrées dans le fichier dessin.

Elles restent en dehors du fichier. C'est pour cela que nous vous conseillons :
Avant tout placement d’'image de préparer un dossier ou vous stockerez votre
projet (les fichiers dessins et les fichiers images).



MODIFICATION DES CARACTERISTIQUES DU TEXTE

Avec cette fonction, vous allez pouvoir choisir la police du texte et
les caractéristiques d’écriture.
A Etape : Choisir les différents parametres d’écriture
- Police
- Hauteur (en millimétres)
- Attributs (orientation, justification)
- Styles (gras, italique)

Police, style et attributs du texte rg|
Choix delapolice | —|\Eulice:
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Arial M arrow ; :
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e Justification: ™ & gauche
- (" centrée
Lictiis " & droite

Zone de ]
prévisualisation des
choix de lapolice

Apergu

Apres avoir fait vos choix, automatiquement le logiciel active la fonction d’écriture d’une
ligne de texte. Vous pouvez commencer a écrire une ligne de texte dans le dessin.

Une ligne d’information en bas de I'écran, vous indique les paramétres de la police.

= —

E& Texte. Désigner le point de référence.
TEXTE

A Arial Black (TA 10.0 mm | 10.00° | Ah & gauche | A Gras italique

FLECHE AVEC TEXTE (SOULIGNE / ENCADRE)

=1 Ces 2 nouvelles fonctions se trouvent dans le menu HABI.
; IE.;"’ Elles permettent de mettre une fleche avec du texte souligné ou
encadre.




